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Tu ne peux pas te déplacer à la Maison de Jules 

Verne alors la Maison de Jules Verne vient à 

toi ! 

 

A toi de jouer  !!!! 

 

Résous l’ensemble des jeux qui te sont 

proposés et tu découvriras le nom des héros 

imaginés par ce grand écrivain français ! 

 

Bon voyage !!!!!! 

Règles du jeu 
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Avant de commencer,  résous cette charade et découvre le 

nom de la série qui regroupe les 62 romans écrits par Jules 

Verne. 

  1e mot : 

Mon premier peut être lactée, ferrée ou utilisée 
pour chanter 

_________________________________ 

Mon deuxième est la 25e lettre de l’alphabet 

__________________________________ 

Mon troisième augmente chaque année le jour de 
mon anniversaire 

______________________________ 

2e mot : 

Mon premier est une personne qui n'est plus 
mariée avec moi 
_______________________ 

Mon deuxième est le son de la lettre "T" 
___________________________ 

Mon troisième est un rongeur jugé répugnant 
___________________________ 

Mon quatrième est un métal précieux 

_______________________ 

On le fait chaque soir autour d’une table pour mon 
huitième    _________________________ 
 

Mon dernier est un des quatre éléments que tu 
respires.   __________________________ 

La réponse est :__________________________________________ 
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Jeu n° 1 : Les mots mêlés du tour du monde 

Quel héros du roman Le Tour du monde en 80 jours se cache 

derrière ces mots mêlés?  A toi de le découvrir ! 

A N G L E T E R R E 

J P A Y S E M E R A 

E T A T S U N I S M 

N F I X P F O G G I 

B A V O Y A G E S S 

A T S G A Z E E N E 

T O A O U D A P A R 

E U R T O J O U R S 

A R U T I N D I E N 

U G E N T L E M A N 

T R A I N M O N D E 

Angleterre 

Aouda 

Bateau 

En 

Etats-Unis 

 

 

 

 

 

Jours 

Mer 

Miser 

Monde 

Pays 

 

 

 

 

Fix 

Fogg 

Gaz 

Gentleman 

Indien 

Tour 

Train 

Voyage 

Le héros s’appelle: __ __ __ __       __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __. 
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Jeu n°2 : Teste tes connaissance sur L’Ecosse 
Réponds aux  questions et inscris les lettres associées à la 
bonne solution, tu découvriras le nom de l’héroïne du roman 
Le Rayon vert. 
 
1) L’Écosse se trouve sur : 
un continent                EL 
une île                 HE 
une banquise                TE 
 
2) Quel est l’instrument typique de ce pays ? 
L’accordéon                IE 
La flûte traversière               EL 
La cornemuse                LE 
 
3) Les mythes et légendes sont très vivants en Écosse. 
Comment se nomme le fameux monstre écossais ? 
Le Loch Ness               NA 
Le Loch By                                                                 ME     
Le Loch homotiv                        PE 
 
4) Quel héros très connu de la littérature a vu le jour en 
Écosse ? 
Peter Pan         TAMP 
Tintin         MAPT 
Sherlock Holmes        CAMP 
 
5) Quel est le drapeau de l’Ecosse ? 

         
        BELL                                       
                 
        BALL 
 
        BULL 

La réponse est : ___________________________________________ 
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Jules Verne a visité l’Ecosse en 1859 avant 

d’écrire le Rayon Vert. Il a voyagé dans ce pays 

avec son ami le musicien Aristide Hignard et il 

a particulièrement aimé les paysages et le 

climat romantique qu’il retranscrit dans son 

roman. 

Illustration de Léon 

Bennett tirée du 

roman Le Rayon Vert 

(1882) 

représentant le cottage 

d’Helensburg.  
Bibliothèques Amiens 

Métropole 

 Le sais-tu ? 
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Jeu n°3 : le message runique 

A toi de déchiffrer ce mystérieux message écrit dans une 

langue ancienne, ainsi tu découvriras le nom du héros de 

Voyage au centre de la Terre. 

La réponse est :  

________________________________________________ 
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Jeu n°4 : Les cinq différences 

Cinq éléments ont disparu sur l’image de droite : à toi de les 
retrouver et d’écrire leur nom dans les cases . À l’aide des 
lettres sur fond coloré, découvre le héros des fond sous-
marin ! 

La réponse est :  

  U         

     U      

1 

H          

   L      

      S       

7 

12 9 

 13 5 

11 

3 4 10 

  A       A   N             

1 2 3 4 5 6 7 8 9   10 11 12 13 
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Jeu n°5 : les mots croisés de la mer 

 
A l’aide des questions  suivantes, complète la grille ci-

dessous.  

Les cases colorées te permettront de découvrir le nom 

d’une nouvelle héroïne ! 

1- Officier maritime supérieur au lieutenant mais inférieur 

au commandant. 

2- Terme utilisé dans la navigation désignant le côté 

gauche d’un navire. 

3- Ensemble du personnel assurant la manœuvre et le 

service sur un navire. 

4- Terme utilisé dans la navigation désignant le côté droit 

d’un navire. 

5- Bateau de luxe. 

6- Nom donné à un jeune apprenti marin. 

L’héroïne du roman Les Enfants du capitaine Grant est :  

 

   7          8   

  2      3     

           5    

          6    

4    9     

1         

 1 

6 

 3 

5 

 4 

2 

1   2 3 4  5 6 7 8 9 
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Jeu n°6 : Le labyrinthe de L’Île mystérieuse 

    

I      

 

 ¨     

Y 
 U S 

s 

M 

I 

T 

H 

O 

L 

P 

E 

N 

L 

B 

Le héros du roman L’Ile mystérieuse est :  

 

__ __ __ __ __ __         __ __ __ __ __ 

Trouve le bon chemin avant que le volcan ne détruise l’île et 

tu trouveras le nom du héros de ce roman. 

D 

C 

Y 

Y 

Y 

Y 

A 

O 

O 

I 

Départ 

C 

Arrivée 

R 

 

http://www.educol.net/image-montgolfiere-p13945.jpg
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Jeu n°7 : Le combat des ombres  

 

                                                                                                                             

                                                                                                                             

Retrouve l’ombre exacte en t’aidant  de 

l’image ci-contre. L’ombre t’indiquera 

l’héroïne du célèbre roman Michel 

Strogoff. 

Myra Roderich Princesse Aouda 

Nadia Fédor Cornélia Cascabel 
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2
 

 

1
 

2
 

3
 

4
 

6
 

5
 

http://www.educol.net/image-montgolfiere-p13945.jpg
http://www.educol.net/image-montgolfiere-p13945.jpg
http://www.educol.net/image-montgolfiere-p13945.jpg
http://www.educol.net/image-montgolfiere-p13945.jpg
http://www.educol.net/image-montgolfiere-p13945.jpg
http://www.educol.net/image-montgolfiere-p13945.jpg
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Départ 1 :  

Etape 2 : 

Etape 3 : 

Etape 4 : 

Etape 5 : 

 

 

 

 

 

La réponse est :  

I _ _  _ _ _ _ _ _ _ _ 

  5    15     9 

Arrivée 6 : 

_ _ _ _ _  _ _  _ _  _ _ _ _ 

3    13           8 

_ _ _ _ _ _ _ _ _   _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

     10   1      7    12 

_ _ _  _ _ _ _ _ 

       2  

_ _ _ _ _  _ _ _ _ _ _ _ 

 14      4      

_ _ _ _ _  _ _ _ _ _ 

      6  11   

_ _ _ _ _ _ _ _ _ 

7 8 9 10 11 12 13 14 15 

_ _ _ _ _ _ 

1 2 3 4 5 6 

 

 

Jeu n°8 : Le parcours de Cinq semaines en 

ballon 

Suis chaque étape du voyage en Afrique et découvre qui se cache 

derrière cette  aventure (trajet page de gauche). 
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La Maison de Jules Verne 

2, rue Charles Dubois 

80 000 Amiens 

tél: 00 33 (0)3 22 45 45 75  
fax: 00 33 (0)3 22 45 45 76  

maisondejulesverne@amiens-metropole.com 

http://maisondejulesverne.amiens.fr 

 

La Maison de Jules Verne fait partie du Réseau des  
Bibliothèques d’Amiens Métropole. Pour retrouver l’actualité des Bibliothèques 
rendez-vous sur: http://blibliothèques.amiens.fr 

La Maison dans laquelle Jules Verne vécut de 1882 à 1900 
offre aujourd’hui un espace où se mêlent l’imaginaire et 

le quotidien du célèbre écrivain. Du jardin d’hiver au 
grenier, découvrez l’atmosphère authentique d’un hôtel 
particulier avec son mobilier du XIXe siècle et revivez les 

aventures des héros de Jules Verne. Véritable lieu de 
mémoire, la Maison à la tour vous invite à la rêverie et à 
la découverte de l’intimité d’un écrivain à travers plus de 

700 objets et documents patrimoniaux.   
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